Edytor contestow definiowanych przez uzytkownika (UDC)

Gdzie znalez¢ materiaty UDC

Na stronie Obstugiwane contesty w witrynie internetowej dostepnych jest ponad 200
contestow definiowanych przez uzytkownikdw. Contesty sg wymienione na stronie Lista
obstugiwanych contestow , opisana na stronie Konfiguracja obstugiwanych contestow i
dostepna do pobrania w folderze > Pobieranie> Contesty zdefiniowane przez uzytkownika .

Przeglad edytora UDC

Umozliwienie uzytkownikom rejestratora zawoddéw definiowanie wtasnych zawoddéw zawsze
byto bardzo trudne. Wraz z mnozeniem sie contestéw, czesto z (ahem) nowatorskimi
zasadami, w ostatnich latach stato sie to trudniejsze. Zwykle do stworzenia ,modutu”
contestowego potrzebny jest kto$ ze znajomoscia jezyka programowania, a nawet wtedy
zasady mogg przeciwstawic sie wigczeniu.

Starajgc sie pomdc w rozwigzaniu tego problemu, Nick, NA3M napisat bardzo sprytny modut
User Defined Contest (UDC) w Loggerze. Ten modut uzywa pliku tekstowego w
predefiniowanym formacie, zwanym plikiem contestu zdefiniowanego przez uzytkownika
(.udc). Pliki te mozna utworzy¢ za pomocg edytora tekstu lub programu Nicka UDC Editor,
ktéry mozna pobraé z folderu> Contesty zdefiniowane przez uzytkownika (UDC) witryny
internetowej.

Opis korzystania z tego programu do edycji znajduje sie zardwno w tym miejscu, jak iw pliku
o nazwie _UDC_Help.txt, ktéry zawiera informacje w réznych jezykach do wyboru w
edytorze plikdw UDC. Od czasu do czasu do funkcji UDC dodawane sg nowe funkcje, a gdy
tak sie stanie, plik pomocy w folderze UserDefinedContests moze by¢ bardziej aktualny niz ta
strona w podreczniku. Plik pomocy mozna otworzyé w edytorze plikdw UDC, klikajac jego
przycisk POMOC lub dwukrotnie klikajgc okreslony wiersz parametréw contestu. Notatnik
automatycznie uruchomi sie i wyswietli plik pomocy. Zmien rozmiar okien, aby byto
widoczne jednoczesnie okno Edytora UDC i okno Notatnika. Dwukrotne kliknigcie
parametru jest szczegdlnie przydatne, poniewaz Notatnik przechodzi nastepnie
bezposrednio do tego parametru w pliku pomocy. Gdy po raz pierwszy wezwiesz pomoc
podczas sesji edycji, zostaniesz poproszony o wybranie jezyka. Ten wybdr pozostaje w
pamieci do momentu zamkniecia edytora. Jedli wybrano niewtasciwy jezyk, bedziesz musiat
zamknac¢ i ponownie uruchomié edytor UDC.


https://n1mmwp.hamdocs.com/

Istniejg trzy sposoby wykorzystania funkcji Contestu zdefiniowanego przez uzytkownika:
zbudowanie wtasnego UDC za pomocg edytora UDC; uzy¢ edytora tekstu do zbudowania
pliku UDC, zaczynajac od poprzedniego pliku UDC jako szablonu; lub pobierz UDC, ktéry
zostat zbudowany przez innego krétkofalowca i przestany do folderu NIMM Logger + \
UserDefinedContests .

Niezaleznie od uzywanej metody, lista rozwijana dostepnych contestéw w oknie dialogowym
Konfiguracja contestu N1IMM Logger + bedzie zawierata tylko te KDPU, ktore zostaty
skopiowane do folderu UserDefinedContests w obszarze plikdw uzytkownika N1IMM Logger
+w My Documents \ N1IMM Logger + \ UserDefinedContests \ .

Jesli opracowates i doktadnie przetestowates plik UDC dla konkretnego contestu, udostepnij
go innym uzytkownikom, przesytajgc go do sekcji Pliki grupy N1MMLoggerPlus na groups.io.
Nalezy jednak pamieta¢ - pliki UDC sa definiowane przez UZYTKOWNIKOW, a za poprawki
btedéw lub ulepszenia funkcji odpowiada uzytkownik, ktéry utworzyt UDC, a nie zespoét
programistow N1IMM.

Ograniczenia

Chociaz pliki UDC dajg uzytkownikowi szerokie mozliwosci dostosowania N1IMM Logger + do
regut wielu contestéw, nie mogg zapewnic takiej samej kontroli, jakg posiada programista
lub ktéra moze by¢ wymagana do ich petnego wdrozenia. Na przyktad contest zdefiniowany
za pomocg pliku UDC moze daé tylko statg liczbe punktdw na QSO. Wiele contestéw (dobrym
przyktadem jest WPX) jest bardziej skomplikowanych. Ponadto w wielu zawodach zasady sg
inne dla zawodnikdw z jednego obszaru niz dla tych z innego - dobrym przyktadem sg partie
QSO z réznymi zasadami dla uczestnikdw w stanie i poza nim. W takich przypadkach
sensowne moze by¢ utworzenie dwéch zawoddéw UDC, do wykorzystania przez zawodnikdéw
w terenie i poza nim.

Edytor UDC

Edytor UDC jest do$¢ prosty. Pobierz i rozpakuj plik _UDCeditor.ZIP z folderu > Pobieranie>
Contesty zdefiniowane przez uzytkownika . Po otwarciu edytora najpierw zostaniesz
poproszony o wybranie pliku contestu zdefiniowanego przez uzytkownika. Zauwazysz, ze
wszystkie te pliki majg rozszerzenie ,,.udc”) i sg przechowywane w podfolderze
UserDefinedContests w folderze plikéw uzytkownika NIMM Logger +, w My Documents \
N1MM Logger + \ UserDefinedContests \ . Na stronie 1 Galerii UDC znajduje sie plik
startowy UDC ,,_Template.udc”.
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Gdy otworzysz istniejacy plik contestowy, zostaniesz ostrzezony, aby wykona¢ ,,Zapisz
jako...”, chyba ze zamierzasz edytowac plik, ktory otworzytes. Dzieje sie tak, poniewaz
wszelkie zmiany sg natychmiast zapisywane w otwartym pliku. Musisz uwazaé, aby nie
uszkodzié istniejgcego pliku contestu zdefiniowanego przez uzytkownika, ktérego zamierzasz
uzy¢ jako punktu wyjscia dla nowego pliku contestowego. Dlatego zaleca sie zapisanie pliku
pod nowg nazwag, a nastepnie uzycie edytora do edycji nowego pliku, pozostawiajac
oryginalny plik bez zmian.

Oto przyktad contestu utworzonego przez uzytkownika podczas testowania, widoczny w
edytorze UDC.



B UDC file Editor - C:\Program Files\N1MM Logger\UserDefinedContests\ACHA... [= |[B1][X]

[Author]

AuthorMame =Victor

Callsign=RW357

Email=rw3Isz@mail.ru
ile

LastUpdate=16.01.2010
Description=ACHAMPCW
[Contest]

File Parameters:
Author Name: Victor
Callsign: RW35Z

File Rew.: 1.0.2

Last Upd.: 16.01.2010

Mame =ACHAMPCW Section:
DisplayMame =ACHAMPCW "
CabrilloName =ACHAMPCWY File
Mode =CW Key:
DupeType=2 —
Multiplier IName =Sect |RE“'5'°”
MultSglString=Section Ve
MultWindowType =Grid

IsMultPer=1 |1-[:'-2
MumMults=1

QsoErrorstring=Any

EntryWindowInfo=5ntMrText, 700, Exchange 1Text, 500, RovMrText, 500
FrameText=5SntMr Grid RovNr

LogInfo=SentMR, 500, Exchangel, 500, MR, 500, IsMultiplier 1, 500, Points, 500
DefaultContestExchange=001

CabrilloFormat=29

CabrilloString=SentExchPart2, 2, Sentir, 4, CallSign, 13, Exchangel, 3, RovlNr, 8
GenericPrintstring=5ntExchPart2, 4, Sentir, 0, CallSign, 15, Exchange1, 4, Rovlr, 0 Help
GenericPrintstringHeader=Date  Time Fregq Mode MyCall  RST Snt Call Exchange
IsWarkable=Any

IsMultPer=1

WebAddress =http:/fgrz.rufcontest/detail /64, html

MultipleSessions=1400,200

Set Value for Key...

Save File As ...

Exit

[ Show Default

Aby zmieni¢ parametr contestu, kliknij go raz. Zauwazysz, ze parametr i jego wartos$é
pojawiajg sie w szarym okienku po prawej stronie. Zmien wartos¢ w polu Wartosé. Kliknij
opcje Ustaw wartos$é klucza, aby go zapisa¢. Spowoduje to natychmiastowe zapisanie go w
pliku. Dlatego Edytor nie ma przycisku Zapisz. Po zakoriczeniu edycji contestu po prostu
wyjdz, a wszystkie zmiany zostang zapisane w pliku contestowym.

Gdy nowy (lub zmodyfikowany) plik .udc bedzie gotowy do testowania, zapisz go po raz
ostatni w folderze Moje dokumenty \ N1IMM Logger + \ UserDefinedContests \ i uruchom
N1MM Logger +. Przejdz do Plik> Nowy contest w bazie danych, a Twéj nowy contest
powinien byé widoczny na liscie dostepnych contestow. Przetestuj, aby upewnic sie, ze
wszystko dziata zgodnie z planem. Jesli co$ jest nie tak, mozesz edytowa¢ plik .udc i zapisaé
go. Mozesz pozostawic otwarte okno edycji pliku .udc. Aby przetestowaé zmiany, bedziesz
musiat ponownie uruchomi¢ N1IMM Logger +.

Jesli chcesz pomdc w tym projekcie i dodac jeszcze jeden jezyk - po prostu dodaj swoje
ttumaczenie do pustej sekcji [Jezyk...] w pliku pomocy UDC i wyslij plik na adres
na3m@arrl.net, podczas zapisywania pliku uzyj kodowania UNICODE .

Wskazoéwki dotyczgce edyc;ji

Edytor UDC nie pozwala na usuwanie nazw parametréw, ale mozna usung¢ lub pomingé
wartosé w szarym panelu, w ktdrym to przypadku zostanie uzyta wartosé¢ domyslna (s one



oznaczone * na liscie wartosci kazdego parametru). Nalezy uzywac tylko wartosci
wymienionych ponizej. W tej chwili nie ma kontroli poprawnosci podanej wartosci
parametru. Nieprawidfowa wartos¢ parametru moze spowodowacé nieprzewidywalne
zachowanie N1IMM Logger +, takie jak wyswietlanie komunikatéw ostrzegawczych z nazwg
niewtasciwego parametru.

Domyslnie edytor UDC nie wyswietla ,pustych” parametréw, dla ktérych NIMM Logger +
bedzie uzywat wartosci domysinych. Mozesz zobaczy¢ petng liste parametrow, klikajac pole
wyboru ,Pokaz domysine” i edytowac je, przypisujgc wartosé inng niz domysina. Nie prébuj
usuwac ,,pustych” parametréw - mogg by¢ potrzebne w przypadku pdzniejszego
wykorzystania tego pliku jako szablonu dla innego contestu.

Przechowuj pliki .udc w folderze Moje dokumenty \ N1IMM Logger + \ UserDefinedContests
. Jesli zdefiniujesz UDC i zapiszesz go w bazie danych, a nastepnie usuniesz jego plik .udc z
folderu, to przy nastepnej prébie otwarcia tego contestu zostanie wyswietlony komunikat
ostrzegawczy i contest nie bedzie dziata¢. Edycje plikdw UDC mozna przyspieszyé, klikajac
prawym przyciskiem myszy nazwe pliku udc, wybierajgc ,,Otwdrz za pomoca...”, wybierajac
Edytor UDC i zaznaczajgc pole ,Zawsze uzywaj tego programu do otwierania tego rodzaju
plikdéw”. Nastepnie dwukrotne klikniecie nazwy pliku .udc spowoduje automatyczne otwarcie
go w edytorze UDC.

Nie martw sie o zepsucie

Jedng z fajnych rzeczy w edytorze UDC jest to, ze nie mozesz wyrzgdzi¢ wiekszych szkdd, jesli
cos zepsujesz. Jedyng rzecza, ktorg edytujesz, jest plik .udc, a jesli nie dziata i nie mozesz go
naprawié¢, zawsze mozesz po prostu usungé go z folderu UDC i zaczg¢ od nowa.

Prowadzenie contestu zdefiniowanego przez uzytkownika

Contesty zdefiniowane przez uzytkownika pojawiajg sie na rozwijanej liscie contestow w
oknie dialogowym Wybierz contest, podobnie jak te zaprogramowane fabrycznie.

Plik UDC

Uwaga: nie zaleca sie uzywania jezyka innego niz angielski dla parametréw zawodéw.
Przyjrzyj sie przyktadowym plikom UDC za pomocg edytora tekstu, jesli chcesz poznaé format
pliku, ale zalecamy uzycie edytora UDC do edycji lub utworzenia nowego pliku.

Format pliku z objasnieniami

To jest tekst w jezyku angielskim z pliku pomocy edytora UDC, opisujgcy sposdb
konfigurowania contestu zdefiniowanego przez uzytkownika dla rejestratora N1IMM. Wersje
w jezyku portugalskim, hiszpanskim i rosyjskim mozna znalez¢ w pliku Help.txt, ktdry jest
pobierany z kazdg ostatnig aktualizacja.

Najwygodniejszym sposobem wykorzystania tych informacji jest otwarcie pliku help.txt z
poziomu edytora UDC, poprzez nacisniecie jego przycisku HELP lub dwukrotne klikniecie
wiersza parametrow contestu. Zostaniesz poproszony o wybranie jezyka. Ten wybér
pozostaje w pamieci do momentu zamkniecia Edytora. W przypadku wybrania jezyka,
ktérego nie ma, konieczne bedzie ponowne uruchomienie Edytora. Zaktadajac, ze wybierzesz
jeden z dostepnych jezykdw, Notatnik automatycznie uruchomi sie i otworzy plik pomocy.

Najlepiej jest zmieni¢ rozmiar okna Notatnika, aby byto widoczne zaréwno okno Edytora
UDC, jak i okno Notatnika w tym samym czasie.



Aby zmieni¢ parametr w edytorze UDC, kliknij go raz i zmien jego wartos¢ w polu Wartos¢.
Kliknij opcje Ustaw wartos¢ klucza, aby go zapisac. Spowoduje to natychmiastowe zapisanie
go w pliku. Dlatego edytor UDC nie ma przycisku Zapisz. Po zakonczeniu edycji wystarczy
wyjs¢, a wszystkie zmiany zostang zapisane w pliku contestowym.

Z tego powodu, jesli uzyjesz istniejgcego pliku UDC jako punktu wyjscia dla nowego, bedziesz
musiat uwazac, aby go nie uszkodzi¢. Otwdrz go w edytorze UDC i kliknij przycisk Zapisz plik
jako.... Nadaj nowemu plikowi contestowemu nazwe, ktora pozytywnie go identyfikuje
(najlepiej jest to nazwa skrdécona, na przyktad ARRLDXCW).

Gdy nowy (lub zmodyfikowany) plik UDC bedzie gotowy, skopiuj go do folderu N1IMM
Llogger / UserDefinedContests i uruchom Rejestrator. Twéj nowy contest powinien by¢
widoczny na liscie contestéw w oknie dialogowym konfiguracji contestu. Przetestuj go, aby
upewnic sie, ze wszystko dziata zgodnie z planem. Jesli co$ jest nie tak - mozesz go edytowad
nawet wtedy, gdy jest zatadowany do Loggera. Po dokonaniu zmiany parametru pliku UDC
po prostu zataduj ponownie contest (wybierz ,,Plik”, a nastepnie nazwe contestu z
rozwijanego menu). Uwaga: to nie zadziata, jesli zmienisz nazwe contestu podczas edyc;ji.

Jesli zdecydujesz sie pomoc w tym projekcie i dodac inny jezyk - po prostu dodaj swoje
ttumaczenie do pustej sekcji [Jezyk ..] i wyslij

plik na adres na3m@arrl.net, aby mozna go byto wtgczyé do nastepnej aktualizacji tego
programu.

Uwaga: pamietaj, aby podczas zapisywania pliku uzywaé kodowania UNICODE.

Edytor UDC nie pozwala na usuwanie parametréw, ale mozna ustawié parametr na ,nic”.
Jesli to zrobisz, zostanie uzyta wartos¢ domysina oznaczona * w tym pliku). Nalezy uzywac
tylko wartos$ci wymienionych w tym pliku. W tej chwili nie ma sprawdzenia poprawnosci
wartosci w tym edytorze. Zta wartos¢ moze spowodowacé nieprzewidywalne zachowanie
programu Logger. Niektére btedne wartosci moga spowodowaé, ze Rejestrator wyswietli
komunikaty ostrzegawcze z nazwg niewtasciwego parametru.

Domyslnie Edytor UDC nie wyswietla , pustych” parametréw. Logger bedzie uzywat dla nich
wartosci domysinych. Mozesz je zobaczyé, klikajgc pole wyboru ,,Pokaz domysine”.
Nastepnie bedziesz mégt je edytowad, przypisujgc wartosci inne niz domysine. Nie usuwaj
»pustych” parametréw - mogg by¢ potrzebne w przypadku wykorzystania tego pliku jako
szablonu dla innego contestu.

Zachowaj pliki .UDC w folderze Moje dokumenty \ N1MM Logger + \ UserDefinedContests,
jesli planujesz korzystaé z contestéw zdefiniowanych przez te pliki. Jesli sprébujesz
zatadowad jakis wczesniej uzywany (i przechowywany w biezgcej bazie danych) Contest
zdefiniowany przez uzytkownika, a pliku .udc nie ma w folderze, Logger nie rozpocznie
contestu i zostanie wyswietlony komunikat ostrzegawczy.

Aby uruchomié Edytor UDC, klikajac plik .udc, kliknij prawym przyciskiem myszy jeden z nich,
wybierz ,,Otwérz za pomocg”, ,,Wybierz program” i wybierz ,,UDCeditor.exe” jako ,Zalecany
program” dla tego typu plikow.

Sekcja [Autor]

_AuthorName_ = Wpisz tutaj swoje imie. Uzytkownicy powinni wiedzieé, kto bedzie mdégtim
poméc z tym plikiem contestowym.

/ Znak wywotawczy / = Twdj znak wywotawczy



/ Email / = Twéj email

Sekcja [Plik]

/ Wersja / = Rozpocznij od wersji 1.0.0 Zaleca sie zwiekszanie tej wartosci za kazdym razem,
gdy modyfikujesz plik UDC.

/ LastUpdate / = Zostanie automatycznie wypetniony aktualng datg, jesli utworzysz nowy plik
(uzywajgc opcji Zapisz plik jako...) lub edytujesz biezacy plik.

/ Opis / = Krétki opis typu contestu (jedna linia). Przyktad: , Krajowe zawody VHF w Finlandii”
Sekcja [Contest]

/ Name / = To jest krotka nazwa, ktdra bedzie uzywana w oknie dialogowym Konfiguracja
contestu. Maksymalnie 10 znakdw, bez spacji, tylko wielkie litery. Przyktad: ARRLDXCW.
Contesty RTTY muszg miec¢ gdzie$ w nazwie RTTY; Nazwy zawoddw VHF muszg zaczynac sie
od VHF.

/ DisplayName / = Twdéj wybor, dozwolone spacje (maksymalnie 50 znakéw). Przyktad: ARRL
DX CW

/ CabrilloName / = Twéj wybdr, maksymalnie 15 znakdw, bez spacji. Przyktad: ARRL-DX-CW
Ta nazwa bedzie uzywana w nagtéwku pliku Cabrillo

/ Mode / = Prawidtowe tryby to: CW SSB BOTH RTTY (domysInie = CW; uzyj OBU, jesli
wszystkie mody sg dozwolone w zawodach)

/ DupeType / = Podwdjny parametr sprawdzajgcy QSO (nie mnozniki). Okresla, jaka
kombinacja pasma, trybu i znaku wywotawczego stanowi zduplikowany wpis. Prawidfowe
wartosci to 1, 2, 3, 4 - domyslnie 2

1 = Wszystkie pasma (stacje mogg pracowac tylko raz w contestie)

2 = Kazde pasmo (stacje mogg pracowacd jeden raz na kazdym pasmie - wartos¢ domysina)
3 = Kazde pasmo & tryb (stacje mogg pracowac na kazdym pasmie / trybie, np. 40 SSB, 40
CW, 40 RTTY)

4 = bez sprawdzania (stacje mogg pracowac wiele razy na pasmo / tryb)

Uzywany réwniez w oknie Mnoznik do pokazywania trybdéw (gdy 2 lub 3) w oknie Przekrdj.
/ MultiplierIName / = Zobacz tabele ponizej

/ Multiplier2Name / = Zobacz tabele ponizej (lub nie dotyczy, jesli contest rozpoznaje tylko
jeden typ mnoznika)

/ Multiplier3Name / = Zobacz tabele ponizej (lub nie dotyczy, jesli contest rozpoznaje tylko
jeden typ mnoznika) Pokaz 102550100 wpiséw Szukaj:

/ MultSqlString / = Zobacz tabele ponizej

/ MultSqlString2 / = Zobacz tabele ponizej (lub nie dotyczy, jesli contest rozpoznaje tylko
jeden typ mnoznika)

/ MultSqlString3 / = Zobacz tabele ponizej (lub nie dotyczy, jesli contest rozpoznaje tylko
jeden typ mnoznika)

/ Period / = lle dni trwa contest (obecnie nieuzywany). Dostepne opcje to 1 lub 2, obecnie
zawsze 2

/ PointsPerContact / = Domys$lnie 1. Moze by¢ dowolng liczbg catkowita.
Mozesz umiescic¢ kilka parametrow w jedne;j linii. Oddziel je przecinkami: Na przyktad OH, 5,



SM, 5, MyCountry, 1, SameContinent, 2, OtherContinent, 3 (przyznaje 5 punktow za QSO z
OH lub SM, 1 punkt za kontakty we wtasnym kraju itp. (UWAGA: przedrostki krajow powinny
odpowiadad tym, ktére znajdujg sie w pliku wl_cty.dat i by¢ pierwszym w wierszu, jesli sg
uzywane)

Inny przykfad: SSB, 2, CW, 3, DIGI, 4, RTTY, 4, PSK, 5, FM, 2

(2 punkty za SSB, 3 punkty za CW, 4 za RTTY itd.)

| jeszcze jeden: 160m, 5, 80m, 4, 40m, 3 (5 punktow za QSO na 160m i tak dalej).
dopuszczalne pasma to 160m, 80m, 40m, 20m, 15m, 10m, 6m, 4m, 2m, 1,25m, 70cm, 33cm,
23cm, 13cm, 9cm. Wartosci tego parametru mozna mieszaé, ale jesli QSO spetnia dwa lub
wiecej kryteriow (na przyktad 160m i OH), wtedy priorytet bedzie nastepujacy: pasmo, tryb,
kontynent, kraj.

IsMisc, 3 - liczba punktéw do podania, jesli jest jakas wartos¢ w MiscText

IsComment, 4 - liczba punktéw poda¢, czy w Komentarzu jest jakas wartos¢

UWAGA: w contestach VHF wartos$¢ liczbowa bedzie uzywana jako mnoznik, czyli mnoznik
KM *,

Wymien, * - uzyj wartosci liczbowej wprowadzonej w Exchange jako Punkty (nie zastepuj *,
po prostu uzyj ,, Wymien, *”)

Roézne, * - uzyj wartosci liczbowej wpisanej w Rézne jako Punkty (nie zastepuj *, po prostu
uzyj ,Rozne, *”)

Exch, 3 - jesli cokolwiek w Exchange, podaj liczbe okreslonych punktéw (w tym przyktadzie 3)
ExchlsNum, 4 - jesli wartos¢ liczbowa w Exchange, podaj liczbe punktéw okreslonych
MisclsNum, 4 - jesli wartos¢ liczbowa w MisclsNum, podaj liczba okreslonych punktéw
ExchlsNotNum, 5 - jesli wartos¢ w Misc nie jest numeryczna, podaj liczbe punktow

/ P, 5 - jesli stacja przenosna, podaj liczbe punktéw (mozna uzyé /A, /M, / AM, / MM, / QRP,
/ QRPP)

EU, 10 - podaj okreslong liczbe punktéw (w tym przyktadzie 10) dla stacji EU (mozna réwniez
uzy¢ AF, AS, AN, SA, NA, OC)

Sectls_xxx, nnn - xxx to zestaw znakdw (maksymalnie 10), a nnn to liczba punktow, ktére
nalezy przyznac¢ (np. Sectls_TB, 7 - przyznanie 7 punktéw za sekcje TB). UWAGA: Jedli istnieje
kilka parametrow PointsPerContact, Sectls_xxx musi by¢ pierwsze.

/ PointsMultAtTimeLocal / = 0000, 2359, n

Punkty za QSO wykonane od 00:00 do 23:59 czasu LOKALNEGO zostang pomnozone przez n
(domyslnie 2). Uwaga: nalezy uzywac formatu 24-godzinnego (bez AM i PM), ale nie nalezy
uzywac 24:00, zamiast tego nalezy uzywacé 23:59.

/ PointsMultAtTimeGMT / = 0000, 2359, n

Punkty za QSO wykonane od 00:00 do 23:59 czasu GMT zostang pomnozone przez n
(domyslnie 2). Uwaga: nalezy uzywac formatu 24-godzinnego (bez AM i PM), ale nie nalezy
uzywac 24:00, zamiast tego nalezy uzywacé 23:59.

/ PointsMultByMode / = CW, 3, USB, 2, LSB, 2
Punkty za QSO wykonane w okreslonym trybie zostang pomnozone przez odpowiednig
liczbe. Obstugiwane tryby to: CW, USB, LSB, DIGI, RTTY, PSK, FM, AM

/ PointsMultByContinent / = MyContinent, 1, OtherContinent, 2
Punkty za QSO z okreslonymi kontynentami zostang pomnozone przez odpowiednig liczbe.
Obstugiwane argumenty to: MyContinent, OtherContinent, AS, AF, EU, SA, NA, OC



/ PointsMultByCountry / = SV5, 3, SV9, 3
Punkty za QSO z okreslonymi krajami zostang pomnozone przez odpowiednig liczbe.
Obstugiwane argumenty to wszystkie kraje z pliku wl_cty.dat

/ PointsMultByCategory / = QRP, 2
punkty za QSO ze stacjami / QRP lub / QRPP zostang pomnozone przez odpowiednig liczbe.
Obstugiwane argumenty to: QRP, QRPP

/ ShowMyCountryStations / = True (domysinie) lub False
True Tak pokaz stacje z mojego kraju na mapie pasma (normalne)
Fatsz Nie nie pokazuj ich na mapie pasma

/ ShowWarcBands / = True or False (domyslnie)
True Tak pokaz pasma WARC (tylko dla ogdélnego logowania (DX)
Fatsz Nie nie pokazuj pasm WARC (wszystkie contesty)

/ ZoneType / = CQ (domyslnie) lub IARU
CQ * Nalezy pokazac strefy typu CQ (dla wiekszosci zawoddw)
Nalezy pokazad strefy IARU IARU

/ MultWindowType / = patrz tabela ponizej (domyslinie jest to sekcja)

/ CQZoneMultContest / = True or False (domyslinie)
True Contest uzywa stref CQ jako drugiego mnoznika, np. CQWW
False Nie! (Przewaznie)

/ NumMults / =0, 1 (domyslnie), 2 lub 3

0 dla Field Day lub innych contestéw bez mnoznika

1 dla wiekszosci zawodow

2 dla CQWW (tj. Kraj i strefa)

3 jesli trzy mnozniki

/ BonusPoints / =

Kilka znakéw bonusowych, jednostki DXCC, stacje / P, / M lub / QRP sg dozwolone, uzyj
przecinka, aby oddzieli¢ potgczenie bonusowe od punktéw bonusowych. Zostaw puste,
jesli nie ma stacji bonusowych ani krajow.

Przyktad: RM1DZ, 20, RA1DZ, 20, DL, 25,/ M, 4, /P, 2, / QRP, 5, IsComment, 6, IsMult1,10
IsComment, n: daj n punktdw, jesli co$ jest w komentarzu pole

IsComment, *: podaj liczbe punktéw w polu Comment (jesli w polu Comment jest kilka liczb,
to tylko pierwsza zostanie uzyta)

Jesli uzyty zostanie IsMultl (2,3) to bedzie dziata¢ dla wszystkich QSO z wyjatkiem ostatni w
dzienniku. Ostatnie QSO w logu da BonusPoints tylko po recznym rescore.

Exchls_xxx, nnn, gdzie xxx to cigg znakéw (do 10) do dopasowania z pola Exch, a nnn to
liczba punktéw do przydzielenia.

Miscls_xxx, nnn, gdzie xxx to cigg znakéw (do 10) do dopasowania z pola Misc, a nnn to
liczba punktéw do przydzielenia.

UWAGA: Podczas ostatecznego obliczania punktow, jesli punkty bonusowe nie sg rowne 0,
wartos$é PointsPerContact zostanie zignorowana.

Jesli chcesz, aby punkty bonusowe zostaty dodane do PointsPerContact, dodaj znak ,,+”
przed wartoscig w nastepujgcy sposdb: BonusPoints = F, +25, FAGVZ, +105, IsComment, +10,
IsMult1, +50.

Jesli chcesz, aby punkty bonusowe zostaty pomnozone przez jakis wspdtczynnik, dodaj znak
, ¥ przed wartoscia.



Aby dodac¢ punkty z pola Komentarz do PointsPerContact, uzyj IsComment, + *; aby doda¢
punkty z Exchls, uzyj Exchls, + nnn. Aby pomnozy¢ punkty z pola Komentarz przez
PointsPerContact, uzyj IsComment, **.

/ BonusPoints2 / = punkty, nazwa pliku

Pozwala to na uzycie pliku z wieloma Znakami wywotawczymi, ktére dajg dodatkowe punkty.
Format parametréw: BonusPoints2 = 5, BonusPoints.txt (punkty, nazwa pliku). Nazwa pliku
moze by¢ dowolna nazwa z rozszerzeniem * .txt, ale plik musi znajdowac sie w gtéwnym
folderze programu Logger. Kazdy znak wywotawczy w pliku powinien mie¢ na koncu
przecinek, tgcznie z ostatnim:

{ plik sie zaczyna >
Calll,
Call2,
Call3,

LastCall,
{ plik sie konczy >

lub
{ plik sie zaczyna > Call1, Call2, Call3,... LastCall, € plik sie konczy >

BonusPoints2 zwieksza liczbe punktdw BonusPoints, ale ma wyzszy priorytet. Innymi stowy,
jesli znak wywotawczy znajduje sie w taricuchu BonusPoints, a takze w pliku

BonusPoints.txt, to zostanie wykorzystany punkt bonusowy przypisany do BonuPoints2. Jesli
chcesz, aby punkty bonusowe zostaty dodane do PointsPerContact, dodaj znak ,,+” przed
wartoscig w nastepujacy sposéb: / BonusPoints2 / = +5, BonusPoints.txt

/ DoNotCountMeAsMult / = True or False (domysinie)

True Nie zliczaj Multiplierl dla mojego kraju, sekcji lub prefiksu WPX (zalezy od tego, co
zostato ustawione jako MultSqlString)

False Count Multiplierl dla mojego kraju, sekcji lub prefiksu WPX.

/ DoNotCountMeAsMult2 / = True or False (domyslinie)

True Nie licz Multiplier2 dla mojego kraju, sekcji lub prefiksu WPX (zalezy od tego, co zostato
ustawione jako MultSqlString2)

False Count Multiplier2 dla mojego kraju, sekcji lub prefiksu WPX.

/ DoNotCountMeAsMult3 / = True or False (domysinie)

True Nie licz Multiplier3 dla mojego kraju, sekcji lub prefiksu WPX (zalezy od tego, co zostato
ustawione jako MultSqlString3)

False Count Multiplier3 dla mojego kraju, sekcji lub prefiksu WPX.

/ CountMultOnlyFor / =

Wartos¢ domyslna jest pusta. Ustaw go na jeden lub kilka krajow z pliku wl_cty.dat, aby
mnoznik dziatat tylko dla tych krajow.

Przyktad: CountMultOnlyFor = G, GW, GM, GlI, GD, GU, GJ. Nie uzywaj tutaj zbyt wielu krajéw
- moze przestac dziataé, jesli linia jest zbyt

dtuga, a takze spowolni komputer.

/ CountMultOnlyFor2 / = To
samo co w przypadku / CountMultOnlyFor /, ale zostanie zastosowane do Multiplier2



/ CountMultOnlyFor3 /=To
samo co dla / CountMultOnlyFor /, ale zostanie zastosowane do Multiplier3

/ DoNotCountMultOnlyFor / =

Warto$¢ domysina jest pusta. Ustaw go na jeden lub kilka krajow z pliku wl_cty.dat, aby
mnoznik nie dziatat tylko dla tych krajéw. Przyktad: DoNotCountMultOnlyFor = G, GW, GM,
Gl, GD, GU, GJ. Nie uzywaj tutaj zbyt wielu krajow - moze przestac dziataé, jesli linia jest zbyt
dtuga, a takze spowolni komputer.

/ DoNotCountMultOnlyFor2 /=To
samo co w przypadku / DoNotCountMultOnlyFor /, ale zostanie zastosowane do Multiplier2

/ DoNotCountMultOnlyFor3 /=To
samo co w przypadku / DoNotCountMultOnlyFor /, ale zostanie zastosowane do Multiplier3

/ CountMultOnlyForSec / =

Wartos$¢ domysina jest pusta. Ustaw go na jedng lub kilka sekcji z pliku .sec, aby mnoznik
dziatat tylko dla tych sekcji. Przyktad: CountMultOnlyForSec = MA, MO. Nie uzywaj tutaj zbyt
wielu sekcji - moze przestac dziataé, jesli linia jest zbyt dtuga, a takze spowolni komputer.

/ CountMultOnlyForSec2 / = To
samo co dla / CountMultOnlyForSec /, ale zostanie zastosowane dla Multiplier2

/ CountMultOnlyForSec3 / = To
samo co dla / CountMultOnlyForSec /, ale zostanie zastosowane dla Multiplier3

/ MultiplierBands / = 1 (domyslnie), 2, 3 lub 4

1 Wszystkie pasma contestowe HF

2 Wszystkie pasma HF

3 Wszystkie pasma HF Contest plus 6 metréow i 2 metry
4 \Wszystkie pasma VHF

/ QsoErrorString / = Pole wymiany zostanie sprawdzone zgodnie z tym ustawieniem przed
zalogowaniem. QSO

Numeryczne - dozwolone tylko liczby (np. Numer seryjny) maksymalnie 12 znakéw, puste
pole bedzie akceptowane.

Numeric_not_Empty - jak wyzej, ale puste pola nie bedg akceptowane.

Dowolne - dozwolone sg zaréwno cyfry, jak i litery (maksymalnie 12 znakdéw), puste pola
bedg akceptowane.

Any_not_Empty - jak wyzej, ale puste pole nie zostanie zaakceptowane.

Siatka - Siatka kwadratowa, 4 lub 6 znakdw, puste pola nie bedg akceptowane.

Jesli zadne z powyzszych nie dotyczy, wpisz tekst (na przyktad ,XXXX”), aby akceptowane
byty tylko wymiany wymienione w pliku XXXX.sec (maksymalnie 9 znakdw w XXXX).
Dodaj _or_Empty (np. Sect_or_Empty), aby zezwoli¢ na puste pola, a takze wymiany
wymienione w pliku .sec.

Jesli ten parametr pozostanie pusty, nie zaznaczaj (wszystko, tgcznie z pustym polem,
zostanie zaakceptowane, maksymalnie 12 znakdw)

/ EntryWindowlInfo / = Lista elementdw EntryWindow z ponizszej tabeli, po ktérych
nastepuje liczba okreslajgca szerokos¢ pola

Przyktad: SNTText, 500, SntNrText, 700, RCVText, 500, ExchangelText, 500

W ponizszej tabeli przedstawiono mozliwe elementy EntryWindow wraz z zwykle uzywang
szerokoscia.



/ FrameText / = SntRpt SntNR RcvRpt NR

S3 to nazwy wyswietlane na gorze kazdego pola okna wejsciowego, z wyjgtkiem znaku
wywotawczego. Dostosuj nazwy pdl i odstepy dla tekstu ramki, dodajgc / usuwajac spacje w
tym wierszu. Dozwolone sg dowolne nazwy.

Uwaga: jesli chcesz wstepnie wypetni¢ odpowiednig strefe z pliku wi_cty.dat (pojawi sie w
polu ExchangelText), uzyj ,CQ” lub ,JARU” w parametrze ZoneType (przyktad: ZoneType =
CQ) i wpisz ,,CQZone” lub ,IARUZone” w FrameText (przyktad: FrameText = SntRST RcvRST
CQZone).

/ LoglInfo / = Lista elementdw okna dziennika z ponizszej listy, po ktérych nastepuje liczba
okreslajaca szerokos¢ pola

SentReport, SentNR, ReceiveReport, NR, IsMultiplierl, IsMultiplier2, CountryPrefix,
GridSquare, Exchangel, MiscText, Points, opname,

Przyktad: SentReport, 500, SentNR, 500, ReceiveReport, 500, NR, 500, Points, 500

Uwaga: dostosuj nazwy pol i odstepy w oknie dziennika, dodajgc / usuwajac odpowiednig
nazwe i dtugosc (dozwolone sg tylko nazwy na liscie)

/ DefaultContestExchange / = (domyslnie 001)

To pojawi sie w oknie wyboru contestu do edycji. Moze sktadac sie z dwdch lub trzech czesci,
takich jak: ,,001 Prz.”,, 001 NA123". Jezeli pierwsza cze$¢ to 001 to logger wygeneruje numer
seryjny dla kazdego QSO a druga czes¢ zostanie wystana przez F2 z niezmienionym numerem

Last2L - aby ustawi¢ wystang wymiane = RS (T) + 2 ostatnie litery poprzedniego wywotania
(wszystko po ,,/” bedzie ignorowane). Uzyj {SENTRST} w makrze F2, aby wysta¢ RST i ostatnie
2 litery. Dodaj GridSquareText w parametrze EntryWindowlInfo, aby wyswietli¢ RS (T) +
ostatnie 2 litery na ekranie (moze by¢ przydatne w trybie SSB). Uwaga: {SENTRSTCUT} nie
wysle numerdw cietych w RST podczas korzystania z tej wymiany.

LastCallSuff - aby ustawi¢ wystang wymiane = RS (T) + sufiks poprzedniego potaczenia
(wszystko po ,,/” zostanie zignorowane). Uzyj {SENTRST} w makrze F2, aby wysta¢ RST i sufiks
poprzedniego wywotania. Nie uzywaj GridSquareText w parametrze EntryWindowInfo do
wyswietlania sufiksu na ekranie, poniewaz spowoduje to uszkodzenie ESM. Uwaga:
{SENTRSTCUT} nie wysle numerdw cietych w RST podczas korzystania z tej wymiany.

/ IsWorkable / = wybierz z listy ponizej (domysinie Any)

Any, MyContinentOnly, NAonly, SAonly, EUonly, ASIAonly, AFonly, OConly, MyCountryOnly,
ExceptMyCountry lub lista krajow (prefiksy z pliku wl_cty.dat) oddzielone przecinkami: UA2,
UA, UA9. W ostatnim przypadku upewnij sie, ze uzywasz poprawnych prefikséw

/ Speciallnstructions / =

Instrukcje specjalne. Dowolny tekst zakonczony przez CR / LF Ten komunikat pojawi sie po
wygenerowaniu pliku Cabrillo - uzyj

go jako notatki dla operatora. Pozostaw puste, jesli nie jest potrzebne.

/ DupeSqlString / = 0 (domyslnie), 1, 2, 3 lub 4

Wybierz klauzule, ktéra bedzie jednoznacznie identyfikowa¢ duplikat:

0 - wyltgcza,

1 - uzyj sekcji,

2 - uzyj tego, co jest w ExchangeText,

3 - tryb uzycia (to pozwoli na QSO z tg sama stacja, ale réznymi trybami (CW, SSB, FM, AM)



4 - uzyj GridSquare; Jest to potrzebne dla stron gso, gdzie mozesz miec¢ stacje mobilne w
réznych krajach.

/ StartOfContest / = patrz ponizej

Przyktad 7, 1.5

Pierwsza liczba - dzien tygodnia (sobota = 1, niedziela = 2, poniedziatek = 3,... .., sobota = 7)
Druga liczba - przesuniecie w godzinach (1,5 = 1 godzina i 30 minut) w stosunku do czasu
GMT, tj. jesli zaczyna sie 0 00:00 GMT, przesuniecie powinno wynosi¢ 0. Bedzie to
wykorzystane do obliczenia czaséw wytgczenia.

/ EndOfContest / = 1, 1.5 Ten sam format, co w przypadku StartOfContest. Zostanie to
wykorzystane do obliczenia czasdw wytaczenia

/ IsMultPer / =0 (domyslnie), 1, 2, 3 lub 4
0 NoMults

1 OncePerBand

2 OncePerMode

3 OncePerBandAndMode

4 OncePerContest

/ IsMult1Per / = jak wyzej, ale wptywa tylko na

mnoznik 1 / IsMult2Per / = jak wyzej, ale wptywa tylko na mnoznik 2 / IsMult3Per / = jak
wyzej, ale wptywa tylko na

mnoznik 3

/ MinimumOffTime / = Min. Czas wytgczenia w minutach (domyslnie = 30)

/ UsesWAECountries / = True or False (domyslnie)
Odpowiedz, czy w tym contestie uzywana jest lista krajéw WAE (kraje oznaczone ,,*” w
cty.dat). Na przyktad dla CQWW powinno byé True

/ SetSentTimeForContact / = True lub False (domysinie) Stuzy do ustawiania czasu wystania
w contestach, ktére tego wymagajg. Zobacz CBARGT do uzycia

/ ScoreSummaryMultNames / = Sec, Cty lub Grd
Stuzy do ustawiania tytutu kolumny Mult w Podsumowaniu wynikow

/ WebAddress / = Adres internetowy regut contestu ( OBECNIE NIE DZIALA )
Przyktad: http://www.srr.ru/CONTEST/cup_raem_engl_08.php

/ CabrilloFormat / = 0, 1 (domyslnie), 2, 3, 4, 5 lub 99

0 = Cabrillo nie jest obstugiwany

1 = format standardowy

2 =format NAQP

3 = format NASPRINT

4 = format SS (Sweepstakes)

5 = RFC (rosyjski Puchar Federacji) format

99 = kodowany recznie, uzywa CabrilloString (patrz ponizej)

/ CabrilloString / =

Format: nazwa wartos$c¢l, szerokos¢ wartos$¢1, nazwa wartosc¢2, szerokosé wartoscé2,...
Dziata z: SNT, SentNr, CallSign, RCV, RcvNr, Comment, GridSquare, Exchangel, Name,
SentExch, SentExchPart1, SentExchPart2, SentExchPart3

Przyktad: SNT, 4, SentNr, 4, CallSign, 13, RCV, 4, RcvNr, 4, Comment, 40



Aby dodac liczbe spacji, uzyj spacji, N (N - liczba spacji)

/ GenericPrintString / = Spowoduje to skonfigurowanie generycznego pliku wyjsciowego,
ktérego mozna uzy¢ zamiast Cabrillo.

Format: nazwa 1, szeroko$¢ 1, nazwa 2, szerokosc 2, ...

Dziata z: SNT, SentNr, CallSign, RCV, RcvNr, Comment, GridSquare, Exchangel, Name, Points,
SentExch, SentExchPartl, SentExchPart2, SenteExchPart3, Multiplierl, Multiplier2,

Mnoznik 3.
Przyktad: SNT, 4, SentNr, 0, CallSign, 15, RCV, 4, RcvNr, 0, Comment, 12

/ GenericPrintStringHeader / = tekst nagtéwka
Dostosuj tutaj nazwy i liczbe spacji zgodnie z wartosciami w GenericPrintString (powyzej)
Przyktad: Tryb czestotliwosci daty i czasu MyCall RST Snt Call RST Rcvd Comment

/ QsoNumbersByBand / = 0 (domyslinie), 1 lub 2

0 = Uzyj pojedynczej sekwencji numeréw QSO (domyslinie)

1 = Numery QSO wedtug pasma dla wszystkich kategorii

2 = Numery QSO wedtug pasma tylko dla kategorii Multi-Multi

/ DigitalModeSqlString / = True or False (domyslinie)
True Stuzy do taczenia RTTY i PSK w jeden cyfrowy tryb contestu

/ MultipleSessions / = informacje o wielu sesjach

Pozostaw to pole puste, jesli czas zawodow nie jest podzielony na sesje

Przyktady: 0000/30 - zaczynajgc o 00:00 UTC, sesje = 30 minut 0000/60 - zaczynajgc o 00:00
UTC, sesje = 60 minuty 0000/200 - rozpoczynajace sie o godzinie 00:00 czasu UTC, sesje =2
godziny Mozna uzy¢ 0000 jako godziny rozpoczecia zawodow, jesli rozpoczyna sie na
poczatku dowolnej innej godziny, a sesje sg krétsze lub rowne 60 minutom. Po rozpoczeciu
nowej sesji dozwolone bedg duplikaty. Duplikaty bedg dozwolone po rozpoczeciu nowej
sesji, a okno mnoznika zostanie wyczyszczone przy pierwszym kontakcie w nowej sesji.
Minimalna dtugos¢ sesji to 10 minut.

/ ResetMultsEverySession / = 0 (warto$¢ domysina) lub 1 Gdy uzywana jest funkcja
MultipleSessions, ten parametr umozliwia resetowanie mnoznikdw na poczatku kazdej
nowej sesji czasowej, jesli jest ustawiony na 1.

/ ResetSNEverySession / = 0 (warto$¢ domysina) lub 1 Gdy uzywana jest funkcja
MultipleSessions, ten parametr umozliwia resetowanie numerdw seryjnych na poczatku
kazdej nowej sesji czasowej, jesli jest ustawiony na 1.

/ CabrilloVersion / = 2.0 (domyslnie) lub 3.0

Po ustawieniu na 3.0 plik dziennika zostanie zapisany w wersji 3.0 formatu Cabrillo. W oknie
konfiguracji contestu pojawig sie rdwniez nowe pola. Kazda inna wartos$¢ lub pozostawienie
pustej spowoduje wigczenie Cabrillo w wersji 2.0

/ MultMult / =0 lub 1 (domyslinie)
/ MultMult2 / =0 lub 1 (domyslinie)
/ MultMult3 / =0 lub 1 (domyslinie)

Gdy ktdrakolwiek z tych 3 wartosci zostanie zmieniona na 0, mnoznik nie bedzie uzywany do
obliczania wyniku. Jest to przydatne, gdy trzeba uzywa¢ mnoznikéw wytacznie do celéw
wyswietlania (mapy pasm i dostepne okna).



/ BandChangesPerPeriod / = limit liczby zmian pasma na sesje (domysinie 10000)

Po ustawieniu mniejszej liczby (na przyktad 5), na dole okna wejsciowego pojawi sie
przypomnienie o liczbie zmian pasma zblizajgcych sie do limitu. ROwniez w dowolnym
momencie mozesz sprawdzié, ile zmian pasm zostato juz dokonanych, jesli najedziesz
kursorem na ramke Exchange (znajdujaca sie po prawej stronie ramki znaku wywotawczego).
Wewnetrzny licznik BandChange jest resetowany na poczatku kazdego okresu ustawionego
parametrem / MultipleSessions /. Ustawienie parametru / MultipleSessions / nie jest
wymagane, aby ten parametr dziatat. W takim przypadku zmiany pasma bedg liczone przez
caty czas zawodow. Uwaga: wewnetrzny licznik zmiany pasma jest resetowany po kazdym
restarcie rejestratora.

/ SingleOpCountableBandChange / = True lub False (domysine)
Jesli ustawione na TRUE Band Change Counter w oknie Info zostanie wtgczone dla kategorii
Single Op.

/ MultiOpCountableBandChange / = True lub False (domysine)
Jesli ustawione na TRUE Band Change Counter w oknie Info zostanie wtgczone dla kategorii
Multi Op.

/ CountBandOrModeChange / = True lub False (domysine)
Jesli ustawione na TRUE Band Change Counter w oknie Info bedzie zlicza¢ zaréwno zmiany
pasma, jak i zmiany trybu.

/ SOBandChangeCountMax / = Liczba zmian pasma dozwolonych dla kategorii pojedynczych
operacji (domyslnie 0 = brak natozonego limitu).

Jesli CountBandChangesPerContest lub CountBandChangesPerPeriod nie sg ustawione na
TRUE, zmiany pasma bedg naliczane co godzine zegarowa.

/ MOBandChangeCountMax / = Liczba zmian pasma dozwolonych dla kategorii Multi Op
(domyslnie 0 = brak natozonego limitu).

Jesli CountBandChangesPerContest lub CountBandChangesPerPeriod nie sg ustawione na
TRUE, zmiany pasma beda zliczane co godzine zegarowa.

/ CountBandChangesPerContest / = True lub False (domysine)
Jesli ustawione na TRUE, licznik zmian pasma nigdy nie bedzie resetowany przez caty czas
trwania contestu.

/ CountBandChangesPerPeriod / = True lub False (domysinie)
Jesli ustawione na TRUE, licznik zmian pasma bedzie resetowany dla kazdego okresu / sesji
zawodoéw (patrz parametr MultipleSessions).

/ SOBandChangeTimerDuration / = Liczba minut Pojedyncza stacja operacyjna musi pozostac
na nowym pasmie (domyslnie 0 = brak limitu czasu).
Jesli> 0, w oknie informacyjnym pojawi sie licznik czasu zmiany pasma.

/ MOBandChangeTimerDuration / = Liczba minut Stacja Multi Op musi pozosta¢ na nowym
pasmie (domysinie 0 = brak limitu czasu).

Jesli> 0, w oknie informacyjnym pojawi sie licznik czasu zmiany pasma.

UWAGA: Licznik pojawi sie w oknie informacyjnym tylko wtedy, gdy parametr

xxxxCountableBandChange jest ustawiony na true ORAZ xxBandChangeCountMax ma
ustawiong wartos¢> 0.



Licznik pojawi sie w oknie informacyjnym, gdy zostanie ustawiony na wartos¢> 0. Licznik lub
Timer powiniene$ wykona¢ QSO na nowym pasmie, w ten sposoéb inicjowane sg zaréwno
Licznik jak i Timer. Timer bedzie odliczat czas, aby powiedzieé operatorowi, ile czasu bedzie
musiat pozostaé na tym nowym pasmie, a Licznik policzy wszystkie zmiany pasma, zmieniajac

.....

max, bedzie czerwony).

/ UsesLASTEXCHmacro / = True or False (domysinie False)

Odpowiedz, czy ten contest uzywa {LASTEXCH} w plikach .mc (powinno by¢ True, jesli
planujesz uzy¢ makra {LASTEXCH}).

Uwaga: uzyj MiscText w oknie wprowadzania dla odebranej wymiany i LastExch z Misc w
CabrilloString (patrz FRN_CN_US.udc jako przyktad)

/ DupeQSOMinutesAgo / = AllowableTime, CompareToSecond, IgnoreBand, InfoStatus,
ThisMode (przyktad: DupeQSOMinutesAgo = 10, True, False, True, False)

AllowableTime (liczba), QSO z t3 samg stacjq jest dozwolone po tej ilosci minut (0 wytgczy
ten parametr UDC)

CompareToSecond (domyslnie = True), jesli ustawione na False czas obliczer od ostatniego
QSO na podstawie minut odrzucajacych sekundy.

IgnoreBand (default = False), jesli ustawione na True szukaj podwdjnego QSO bez wzgledu na
pasmo.

InfoStatus (domysinie = True), jesli ustawione na True, proba wykonania QSO zbyt wczesnie
wyswietli komunikat w oknie Info: ,,CallSign pracowat nn minut temu”.

ThisMode (domysinie = False), jesli ustawione na False, szukaj podwdjnego QSO niezaleznie
od tego trybu.

Uwaga: / DupeType / nalezy ustawi¢ na 4, aby ten parametr dziatat poprawnie. Miejsca w
mapach pasm sg skanowane co 30 sekund w celu przemalowania znakéw wywotawczych
(zmiana koloru szarego na niebieski lub czerwony), a stacja moze by¢ ponownie
obstugiwana.

/ PowerMult / = QRPP, 5, QRP, 3, LP, 2, HP, 1 (to jest przyktad, liczby mogg sie réznic)

Mnozy wynik przez okreslony mnoznik w zaleznosci od kategorii zasilania stacji wybranej w
oknie konfiguracji zawodow.
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